Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 12

Technologie po stronie serwera — Jezyk Go — GET, POST i wykorzystanie bibliotek
Dane pomi¢dzy stronami html mozna przesylac¢ za pomocg znanych juz metod GET oraz POST.

GET

W przypadku jezyka Go, dane przesylane za pomoca GET mozna wyciac recznie z adresu URL strony
zadania. Np. posiadajac wzorzec /strona/ i otwierajac w przegladarce strone /strona/artykul/15
mozna dosta¢ si¢ do stowa np. okreslajacego typ tresci (artykul) oraz jej numeru (15) 1 wyswietlic
uzytkownikowi odpowiednie dane. Wycigcie tych wartosci w sposob reczny wyglada nastepujaco:

func stronaFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
dane := strings.Split(strings.Trim(r.URL.Path, "/"), "/")
for i := 0; i < len(dane); i++ {
fmt.Println(i, dane[i])

}

func main() {
http.HandleFunc("/strona/", stronaFunc)
http.ListenAndServe(":8080", nil)

}

Powyzszy kod dla wywotlania http://localhost:8080/strona/artvkul /15 wyswietli:

0 strona
1 artykul
215

Obsluga treéci strony w taki sposoéb (np. wyswietlanie réznych artykuldow zaleznie od numeru
podanego przez parametr strony) moze by¢ ucigzliwa — nalezaloby sprawdza¢ liczbe parametrow,
rzutowac je na konkretne typy, a dopiero pézniej przetwarza¢ (dbajac réwniez o odpowiednia obstuge
bledéw). Ta czynnod¢ mozna jednak uprosci¢ korzystajac z réznych bibliotek (dalsza cze$¢ instrukeji)

POST

W przypadku danych przesylane przez formularze i metode POST odczyt danych jest prostszy. Dla
przyktadowego formularza:

<form method="post" action="/strona/">
<input name="artykul">
<input type="submit" value="Wyslij">
</form>

Dane mozemy odczytac nastepujaco:

func stronaFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
ids := r.PostFormValue("artykul")
fmt.Println(ids)




Biblioteka - Gorilla/mux

Biblioteka Gorilla/mux upraszcza trasowanie stron serwera wedlug konkretnych wzorcow, metod,
schematow itp.. Najprostsza funkcjonalnos$¢ przedstawia przyklad ponizej. Tworzac HandleFunc dla
/item/{id}, mozemy pobraé warto$¢ pola {id} z adresu GET w bardzo prosty sposéb:

package main

import (
"github.com/gorilla/mux"

)

func itemFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
vars := mux.Vars(r) // get variables from router as map
id, _ := strconv.Atoi(vars["id"]) // get id value from map
fmt.Println("Id: ", id) // print id value
tmpl,  := template.ParseFilles("pages/page.html")
tmpl.Execute(w, nil)

}

func main() {
router := mux.NewRouter() // new router
router.HandleFunc("/item/{id}", itemFunc) // routing /item/(*)/
http.ListenAndServe(":8080", router) // start serwer with routing

}

Przykladowe wzorce:
/item/ {klucz} - /item/ (*) - pobranie vars|"klucz"]
/product/ {category} / {id:[0-9]+} - /product/ (*)/ (*numer) - vars|"category"] oraz vars|"id"]

Inne mozliwosci specjalizacji routingu:

Host("host") // obstuguje tylko zadania z danego hosta (nazwa akceptuje wyrazenia regularne)
PathPrefix("prefix") // obstuguje tylko zadania z danym prefiksem w adresie
Methods("GET") // obstuguje tylko zadania GET

Methods("POST") // obstuguje tylko zadania POST (podobnie dziata to dla PUT itp.)
Methods("GET", "POST") // obsluguje zadania GET i POST

.Schemes("https") // tylko polaczenia szyfrowane

Headers("...","...") // tylko zadania konkretnego typu

b

Istnieje mozliwosc¢ laczenia powyzszych ustawien, przyklad:

|router.HandleFunc("/item/{id}", aptFunc).Methods("GET")

Pozostala cze§¢ funkcjoanlnosci zwiazang z wyswietlaniem stron mozna wykonywaé w poznany
wczedniej sposob za pomoca wzorcow i przekazywania do nich struktur.

Zadanie 1

1. Utworzy¢ nowy projekt w jezyku - wybra¢ katalog, utworzy¢ plik main.go oraz modul:
go mod init lab12

2. Pobrac biblioteke gorilla/mux
go get -u github.com/gorilla/mux



3. Podejrze¢ plik go.mod oraz go.sum (powinny zawiera¢ informacje o pobranej bibliotece)
4. Doda¢ nastepujacy routing:

r := mux.NewRouter()
r.HandleFunc("/page/{mode}/{id:[0-9]+}", pageFunc)
http.ListenAndServe(":8080", r)

5. Obstuzy¢ go nastepujaca funkcja:

func pageFunc(w http.ResponselWriter, r *http.Request) {
vars := mux.Vars(r)
page := vars["mode"]
id := vars["id"]
fmt.Fprintf(w, "<html><body>PG: %v<br>ID: %v</body></html>", page, id)

6. Przetestowac rozwigzanie dla réznych adreséw stron internetowych

7. Doda¢ analogicznie obstuge strony /losuj/[a]/[b]/, gdzie [a] moze by¢ dowolna liczba, oraz
[b] moze by¢ dowolna liczba. Strona powinna wyswietla¢ [a] liczb losowych z zakresu od [0]
do [b]. Nalezy pamigta¢ o przekonwertowaniu parametrow string na int, a nast¢pnie
odpowiednie dane przekazac¢ do strony html (recznie, lub za pomoca template).

8. Zaprezentowac wynik prowadzacemu

9. (na plus) doda¢ obstuge bledow (wyswietla¢ na stronie odpowiednie komunikaty gdy a jest
mniejsze od 0 lub b jest mniejsze od 2).

Inne warte uwagi biblioteki:
Biblioteka — a-h/templ

Powyzsza biblioteka umozliwia bardziej przyjemne tworzenie szalbonéw stron HTML 1 podmieniania
w ich tredci, jej instalacja 1 wykorzystanie wykracza jednak poza zakres laboratorium.

Biblioteka - patrikeh/go-deep

Biblioteka ta umozliwia tworzenie i uczenie réznych systeméw Al (jest dosy¢ prosta implementacia i
posiada niewielka funkcjonalno$¢, natomiast jest warta uwagi).

Zadanie 2

1. Zainstalowa¢ w nowym (lub biezacym) projekcie biblioteke go-deep:
go get -u github.com/pattikeh/go-deep
2. Przetestowac uczenie 1 dzialanie prostej sieci neuronowej (kod na nastepnej stronie)
3. Utworzy¢ serwer HTTP, ktory bedzie:
e DPosiadal zmienna globalng zawierajacq obiekt nauczonej sieci neuronowej
(zmienna n z przykladu z nastepnej strony)
e Zwracal dane JSON z wynikiem predykcji sieci dla nastepujacego adresu:
/predykcja/ [inputl]/[input2]
e DPosiadal obstuge adresu /resetuj/, przy ktérej sie¢ neuronowa bedzie uczona od nowa,
a wynik bledu bedzie wyswietlany na stronie
4. Wynik zaprezentowa¢ w celu zaliczenia laboratorium
(na plus) dodac obstuge /konfiguracja/ z formularzem, za pomoca ktérego uzytkownik
bedzie moégt poda¢ nowe parametry konfiguracji sieci (dotyczace Layout oraz Bias)

vt




// inicjalizacja ziarna losowania

rand.Seed(time.Now().UTC().UnixNano())
// dane uczace
var data = training.Examples{

{Input:
{Input:
{Input:
{Input:
{Input:
{Input:
{Input:
{Input:
}

[]floate4{2.
[]floate4{1.
[]floate4{3.
[]floate4{1.
[]floate4{7.
[]floate4{5.
[]floate4{6.
[]floate4{8.

7810836, 2.550537003}, Response: []float64{0}},
465489372, 2.362125076}, Response: []float64{0}},
396561688, 4.400293529}, Response: []float64{0}},
38807019, 1.850220317}, Response: []float64{0}},
627531214, 2.759262235}, Response: []float64{1}},
332441248, 2.088626775}, Response: []float64{1}},
922596716, 1.77106367}, Response: []float64{1}},
675418651, -0.242068655}, Response: []float64{1}},

// utworzenie sieci neuronowej (2 wej$cia, 2-2-1 neurondw)
n := deep.NewNeural(&deep.Config{

Inputs: 2,
Layout: [1int{2,
Activation:

Mode:

Weight:

Bias: true,

1)

2, 1},

deep.ActivationSigmoid,

deep.ModeBinary,
deep.NewNormal(1l.0, ©.0),

// optymalizacja sieci neuronowej

optimizer

:= training.NewSGD(©.05, 0.1, le-6, true)

trainer := training.NewTrainer(optimizer, 50)

training, heldout

:= data.Split(@.5)

trainer.Train(n, training, heldout, 1000)
// wyswietlenie predykcji dla danych

blad := 0.0

for i := 0; i < len(data); i++ {
predykcja := n.Predict(data[i].Input)

prawidlowo

:= data[i].Response

blad += math.Abs(predykcja[@] - prawidlowo[@])
fmt.Println("PREDYKCJA:", predykcja, ", PRAWIDtOWO:", prawidlowo)
fmt.Println(", BLAD:", blad)

}

fmt.Println("BtAD (SUMA):", blad)




