Programowanie wsadowe DOS/Windows — Czg¢s¢ 11

1. Szyfrowanie plikéw i katalogow

Do szytrowania sluzy polecenie cipher o nastepujacej sktadni:

cipher [{/e| /d}] [/sikatalog] [/a] [/i] [/f] [/q] [/h] [/K] [/ul/n]] [nazwa_sciezki [..]] |

[/r:nazwa_sciezki_bez_rozszerzenia] | [/w:nazwa_$ciezki]

Najwazniejsze z przelacznikow:

e /E (encrypt) - szyfrowanie katalogow

e /D (dectypt) - odszyfrowanie katalogow

o /A - uwzglednienie plikow oraz katalogéw

e /K - tworzenie nowego klucza szyfrowania

e /U - aktualizacja klucza szyfrowania

o /X - tworzenie kopii certyfikatu EFS i kluczy
o /Y - wyswietlenie znacznika certyfikatu EFS

Wywolanie polecenia cipher bez parametréw (lub z podaniem $ciezki) wyswietli status plikdw.
Zadanie 1.

Utworzy¢ dowolny plik tekstowy. Zaszyfrowacé go za pomocg polecenia cipher. Sprawdzi¢ czy plik jest
poprawnie zaszyfrowany (polecenie cipher bez przelacznikdw). Sprobowac otworzy¢ zaszyfrowany plik. Kto
moze otwiera¢ takie pliki?

Zadanie 2.

Zastanowic si¢ nad dzialaniem nast¢pujacego skryptu:

@echo off
setlocal EnableDelayedExpansion
set encr=0
for /F %%i in (‘ciphet') do (

if %%i EQU E (

set /A encr=lencr!+1

)

)

echo Zaszyfrowanych: %encr%

2. Kopiowanie plikéw i katalogéw

Kopiowanie plikoéw i katalogow mozliwe jest za pomoca trzech komend: copy (kopiowanie i taczenie plikow —
z wylaczeniem katalogow), xcopy (kopiowanie plikow 1 katalogow), robocopy (nowsza wersja xcopy).

Przyklady uzycia:
® copy a.txtt+b.txt c.txt - polaczenie plikow a.txt 1 b.txt, wynikiem jest plik c.txt
e xcopy C:\testA\ C:\testB\ /S - kopiowanie katalogu bez przenoszenia pustych podkatalogéw

e robocopy C:\testA\ C:\testB\ *.txt - kopiowanie tylko plikdéw z rozszerzeniem .txt

Zadanie 3.

Wyswietlic pomoc dotyczaca komend kopiowania. Sprawdzi¢ czy istnieja przetaczniki umozliwiajace nadawanie
atrybutéw 1 kopiowanie plikéw zaszyfrowanych na nosniki nie umozliwiajace szyfrowania.



3. Atrybuty plikow i katalogow
Nadawanie i wyswietlanie atrybutow plikow i katalogéw umozliwia polecenie attrib:

attrib [+r]-t] [+a]-a] [+s|-s] [+h]|-h] [+i|-i] [dtive:][path][filename] [/s [/d] [/1]

® r - atrybut tylko do odczytu

e a - atrybut pliku archiwalnego

* s - atrybut pliku systemowego

e h - atrybut pliku ukrytego

o i - atrybut pliku nie indeksowalnego

o /s - przetwarzanie plikéw w podfolderach

o /d - uwzglednienie rowniez folderow

e /1 - uwzglednienie atrybutéw lacz symbolicznych

Przyklad wykorzystania polecenia attrib:

| attrib +r +a -h plik.txt

Wywolanie polecenia attrib bez przelacznikéw wyswietla informacje o plikach/katalogach, np.:

‘ attrib C:\Windows\*

Zadanie 4* (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokazaé podczas zajec).
Napisac¢ skrypt, ktory:
e Przyjmuje parametr — katalog

o Wyswietla wszystkie pliki tylko do odczytu z danego katalogu (wykorzysta¢ polecenie dir)

e Pyta uzytkownika czy: 0 — usunac atrybut tylko do odczytu z wszystkich plikéw w tym folderze
1 — stworzy¢ kopig tych plikéw w folderze C:\temp)\ (polecenie robocopy)
2 — zakonczy¢ dzialanie skryptu

4. Wyszukiwanie tekstu w plikach
Wyszukiwanie tekstu umozliwia polecenie find:

find [/v] [/<] [/n] [/i] [/ off[line]] "string" [[drive:][path]filename]...]]

e string - wyszukiwany ciag znakéw
o /v - wyswietlenie linii nie zawierajacych danego ciagu znakow
e Jc - wyswietlenie tylko liczby linii z pasujacym ciggiem znakow
e /n - wysSwietlenie numeru linii i pasujacego ciagu
o /i - ignorowanie wielko$ci znaku

Przyklad:

| find "Invalid" C:\Windows\* /N

Zadanie 5.

Uruchomi¢ komende z powyzszego przykladu i zastanowic si¢ nad jego dzialaniem. Uruchomi¢ komende
réwniez z przelacznikiem /i.



5. Potoki

Przetwarzaniem potokowym nazywamy skierowanie strumienia danych wyjsciowych jednego polecenia do
innego polecenia jako jego strumienia danych wejsciowych. Sktadnia przedstawia si¢ nastepujaco:

poleceniel | polecenie2
Wynik polecenia 1 zostanie przekazany do polecenia 2.

Przetwarzanie potokowe umozliwia faczenie szerokiej gamy polecen, dzicki czemu mozliwe jest tworzenie
szybkich i wydajnych skryptow. Przyklady:

e tasklist | find "svchost.exe"

(lista wykonywanych zadan zostanie przekazana do polecenia find)
e dir* | more

(lista plikéw zostanie przekazana do polecania more — wyswictlajacego tekst ekran po ekranie)
e attrib | sort

(lista atrybutéw zostanie przekazana do polecania sort — sortujacego tekst)

Zadanie 6.
Zapoznac si¢ z opisem komend i przetacznikéw: find, more oraz sort.
Zadanie 7.

Wykorzystaé przetwarzanie potokowe w celu:

e Wyswietlenia tylko adreséw fizycznych z polecenia ipconfig —all
e Wyswietlenia tylko polecen dotyczacych plikow (lista polecen: help)
e Posortowania zawarto$ci dowolnego pliku (wyswietlenie pliku: type plik)

6. Strumienie danych

W systemie Windows ekran monitora jest traktowany jako standardowe urzadzenie wyjsciowe.
Do urzadzen wejsciowych mozemy zaliczy¢:

e Klawiature - okreslana jako konsola (CON).
e drukarke (PRN),

e zlacza szeregowe (COM1 do COM4),

e zlacza réwnolegte (LPT1 do LPT3),

e urzadzenie puste (NUL),

e synonim nazwy COM1 (AUX).

Przekierowania wykonywane sa nastepujaco:

o > - przekierowanie strumienia do wej$cia

°« >> - dopis strumienia danych do wejscia

o 2> - przekierowanie wyj$cia btedéw do wejscia

o 2>> - dopis wyjscia bledow do wejscia

o < - przkierowanie strumienia z wejscia
Przyklady:

e dir > lista.txt - zapisanie listy plikéw do pliku lista.txt

e mkdir test 2> NUL - bledy zostana przekazane do urzadzenia pustego (nie zostana wyswietlone)



7. Zadania do wykonania
Zadanie 8.

e Zapisa¢ zmienne $rodowiskowe do pliku zm1.txt
e Zapisa¢ posortowane zmienne srodowiskowe do pliku zm2.txt

e Poréwnac oba pliki za pomoca polecenia fc

Zadanie 9.
Napisac skrypt ktory wyszuka wszystkie pliki zawierajace w nazwie "readme". Wynik skryptu zapisac¢ do pliku
readme.txt
Zadanie 10.
L. Wykorzystaj polecenie tasklist tak aby wyswietlato tylko procesy zajmujace wigcej niz 100MB w

pamieci (nalezy wykorzystaé przetacznik /FI z odpowiednim filtrem).

1I. Posortuj wynik powyzszej komendy (polecenie sort) tak aby sortowato wyniki wedlug rozmiaru
zajmowanego w pamieci (sortowanie poczawszy od znaku nr. 64).

III.  Napisz skrypt ktory bedzie dopisywal wynik powyzszego dzialania do pliku procesy%odata%o.txt
(warto$¢ %data% powinna zawiera¢ biezacy dzien, miesigc i rok).

Zadanie 11*. (rozwiazanie zadan oznaczonych * nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu lub pokaza¢ podczas zajec).

Napisz skrypt zapisujacy statystyki polaczenl uzytkownika (net statistics workstation) do pliku C:\temp\net.txt.
Do pliku nalezy dopisac tylko biezaca date, godzing, oraz informacje o ilosci danych nadanych i otrzymanych
(w celu ich pozyskania nalezy wykorzysta¢ komendg find). Skrypt powinien tworzy¢ katalog C:\temp\ (w
przypadku gdy katalog istnieje bledy nalezy przekierowac do strumienia pustego).

8. Zadania dodatkowe

Zadanie 12.

Napisz skrypt zliczajacy wystapienie procesu zawierajacego w nazwie "serv". Wykorzystaj tylko polecenie fc.
Zadanie 13.

Napisz skrypt umozliwiajacy kopiowanie plikéw o nazwach podanych przez uzytkownika. Skrypt powinien tez
zapyta¢ uzytkownika jakiego polecenia kopiowania chce uzy¢ (copy, xcopy lub robocopy).

Zadanie 14.

Zastanow si¢ nad dzialaniem nastepujacego skryptu:

| sort < plik.txt | find "OK"

Zadanie 15%%*,

Napisz skrypt ktory bedzie faczyt w jeden plik wynikowy dowolna liczbe plikow podanych jako argumenty
skryptu. Nazwa pliku wynikowego powinna by¢ pobrana od uzytkownika podczas dziatania skryptu.
Wykorzystaj polecenie shift oraz goto.

Zadanie 16.
Zapoznaj si¢ z dzialaniem eksperymentalnego programu xBATED:

http://www.iisi.pcz.pl/index.php/pl/do-pobrania?func=fileinfo&id=1070




