ROZDZIAL 6

Host skryptow systemu Windows (WSH, Windows Scripting Host)

WSH — jego zadaniem jest tworzenie skryptéw w réznych jezykach np. Visual Basic Script, PerlScript,
Python, Java Script, TCL(Tool Command Language), Rexx. WSH w systemie Windows 7 instalowany
jest automatycznie, poza tym fadowane do niego sg réwniez dwa dodatkowe mechanizmy skryptéw:
VBScript a takze Jscript. My bedziemy korzysta¢ z Visual Basic. Mechanizm hosta skryptéw daje nam
mozliwo$¢ tworzenia skryptdéw znacznie bardziej ztozonych niz w wierszu polecen. Ponad to skrypty,
ktore obstugiwane sg przez WSH bazujg na architekturze ActiveX co znaczy, iz mozna je uruchamiac
poprzez przegladarke Internet Explorer po wczesniejszym umieszczeniu ich na stronie HTML. Istnieje
opcja, ze beda tez uruchamiane po stronie serwera w Srodowisku sieci Intranet czy Internet.

W celu napisania skryptow nie jest konieczny zaden konkretny edytor, wystarczy wykorzystacé
dowolny edytor tekstowy np. Notatnik, a pdzniej zapisywaé pliki z konkretnym rozszerzeniem dla
VBasicScript - *.vbs, dla JScript - *.js.

Istniejg dwie wersje Hosta skryptéw systemu Windows: wersja pracujagca w trybie graficznym
(wscript.exe), ktdra posiada arkusz witasciwosci dla systemu Windows do ustawiania witasciwosci
skryptow, a takze wersja dziatajgca w wierszu polecen (cscript.exe) posiadajgca przetgczniki do
ustawiania wtasciwosci skryptéw. JesteSmy w stanie uruchamiac¢ wybrang z tych dwdch wersji, piszac
w wierszu polecen wscript.exe lub cscript.exe.

Windows Scripting Host udostepnia obiekty, z ktérych mozna korzysta¢ w celu uzyskania dostepu do
roznych komponentéw Windows. Jagdrem modelu obiektowego Windows Scripting Hosta jest obiekt
o nazwie WScript. WScript zawsze istnieje i jest dostepny. Obiekt WScript pozwala uzyskac
informacje odnosnie obecnie wykonywanego skryptu, a takze o samym Windows Scripting Hoscie.
Obiekt ten tworzy inne obiekty, ktorych uzywa skrypt WSH. Do tworzenia kolejnych obiektéw stosuje
sie metode CreateObiject.

Uruchamianie skryptow poprzez linie polecen
CScript

Sktadnia CScript i WScript jest nastepujaca

CScript nazwa_skryptu.rozszerzenie [opcja...] [argumenty...]
WScript nazwa_skryptu.rozszerzenie [opcja...] [argumenty...]

//B — tryb wsadowy, ktéry pomija wyswietlanie bteddw i monitow w skryptach

//D — wtaczane jest debugowanie aktywne

//E:aparat - wykonywany jest skrypt przy wykorzystaniu aparatu

//H:CScript — ustawia program CScript.exe jako domysIny host skryptow

J/H:WScript — ustawia WScript.exe jako domyslny host skryptéow

//1 - tryb interaktywny (domyslny, przeciwieristwo trybu //B)

//Job:xxxx — wykonywane jest zadanie WSF

//Logo — wyswietlane jest logo (domysinie)

//Nologo —logo nie jest wyswietlane: podczas wykonywania skryptu nie bedzie wyswietlany
transparent
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//S - zapisuje biezace opcje wiersza polecen dla tego uzytkownika

//T:nn - limit czasu w sekundach: maksymalny dozwolony czas wykonywania skryptu

//X - wykonywanie skryptu w debugerze

//U — uzywany jest standard Unicode dla przekierowan We/Wy z konsoli

Uwaga : Parametry hosta zawsze poprzedzaj dwoma ukos$nikami //. Parametry skryptu jednym
ukosnikiem /.

Zalety WSH

¢ Uzyskujemy bezposredni dostep do sterowania rejestrem

¢ Dokonujemy dowolnych operacji na systemach plikow,

e Obiekty FileSystemObject oferujg zbiory funkcji umozliwiajgcych kopiowanie i przenoszenie
zbioréw, modyfikowanie ich zawartosci, zaktadanie katalogdw, folderédw, odczytywanie ilosci
wolnego czy zajetego miejsca na dysku.

¢ Reprezentowany plik Obiekt File. Udostepniane sg pola zawierajgce podstawowe informacje o pliku
jak data jego utworzenia, ostatniej modyfikacji, skrécona nazwa, petna sciezka dostepu czy rozmiar
pliku. Kolekcja plikéw to obiekt Files.

e Manipulujgc taicuchami znakowymi uzyskujemy np. usuwanie znakéw z korica tancuchodw,
oddzielanie ciggédw znakdw, zmiane wielkosci liter na duze itp.

¢ Napisany skrypt jest od razu gotowy do uzycia, bez koniecznosci dtugotrwatego kompilowania.

Reguly VBScript

e Mate i duze litery nie sg odrdézniane

¢ W czasie wykonywania skryptu znaki ukryte za wyjatkiem korica wiersza sg ignorowane
¢ Jeden wiersz to jedna instrukcja

¢ Uzycie znaku (_)poprzedzonego spacjg kontynuuje instrukcje w nastepnym wierszu

¢ Uzycie znaku (:) umozliwia w jednym wierszu uzyciu kilku instrukcji

¢ Komentarze umieszczamy po znaku (') lub za pomoca stowa kluczowego (Rem)

Wazniejsze metody i pola obiektu FileSystemObject

Metoda Opis

BuildPath (Sciezka, nazwa) | Dodawana jest nazwa pliku do $ciezki, gwarantujgc przy tym odpowiednie

wykorzystanie znaku separatora sciezki

CopyFile plikZrédtowy, Kopiuje plikZrédtowy zapisujac go jako plikDocelowy. Jedli plikDocelowy juz

plikDocelowy, zastgpic istnieje oraz jesli argument zastgpi¢ ma wartos¢ TRUE, to kopiowany

uzywac znakow specjalnych(np. *,?,)

plik

zastgpi istniejgcy plik o tej samej nazwie. Przy podawaniu nazw mozna

CopyFolder Kopiuje katalogZrédtowy zapisujgc go jako katalogDocelowy.

Jesli

katalogZrédlowy, katalogDocelowy juz istnieje oraz jesli argument zastgpi¢ ma wartos¢ TRUE,

katalogDocelowy, zastgpi¢ | to kopiowany katalog zastgpi istniejgcy katalog o tej samej nazwie.
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CreateFolder (nazwa)

Tworzony jest katalog o podanej nazwie

CreateTextFile (nazwa,
zastgpic, unicode)

obiektu
skojarzony z tym plikiem. Argument zastgpi¢ jest opcjonalng wartoscig

Tworzy plik tekstowy i zwraca egzemplarz TextStream

logiczng okreslajaca, czy nalezy zastgpi¢ istniejgca juz wersje pliku.
Domyslenie argument ten ma warto$s¢ FALSE. Argument unicode jest

opcjonalng wartoscig logiczng okreslajaca, czy plik ma by¢ zapisany w kodzie
Unicode (TRUE), czy w kodzie ASCII(FALSE)

DeleteFile (Sciezka,
wymus)

Usuwa plik okreslony przy uzyciu sciezki. Na koncu sciezki moze by¢ znak
wieloznaczny. Wymu$ jest argumentem opcjonalnym, przypisujgc mu
wartosé TRUE, wymuszamy usuniecie plikdw

DeleteFolder (sciezka,
wymus)

Usuwa katalog okreslony przy uzyciu Sciezki. Na koricu sciezki moze by¢ znak
wieloznaczny. Wymus jest argumentem opcjonalnym, przypisujgc mu
wartos¢ TRUE, wymuszamy usuniecie katalogu

DriveExists (Sciezka)

Zwracana jest wartos¢ logiczna informujacg, czy istnieje naped okreslony
przez podang Sciezke

FileExists (Sciezka)

Zwracana jest warto$¢ logiczna informujaca, czy istnieje plik okreslony przez
podang sciezke

FolderExists (Sciezka)

Zwracana jest wartos¢ logiczna informujgca, czy istnieje katalog okreslony
przez podang Sciezke

GetAbsolutePathName
(okreslenieSciezki)

Zwracana jest petng Sciezka na podstawie podanej specyfikacji np.: jesli
argument bedzie miat wartos¢ “c:” , zostanie zwrdcona petna $ciezka dostepu
do katalogu biezgcego na dysku C. Jesli natomiast argument bedzie miat

J ”

wartosé¢ ”c:.”, to zostanie zwrdcona S$ciezka do katalogu nadrzednego

wzgledem aktualnego katalogu.

GetBaseName (sciezka)

Zwraca samg nazwe (bez rozszerzenia) pliku okreslonego za pomocg podane;j
Sciezki.

GetDrive ($ciezka)

Zwraca egzemplarz obiektu Drive reprezentujgcy naped, na ktérym znajduje
sie plik okreslony za pomoca podane;j Sciezki.

GetDriveName (sciezka)

Zwraca tancuch znakéw zawierajgcy nazwe napedu dla okreslonej sciezki.

GetExtensionName
(Sciezka)

Zwraca rozszerzenie pliku okreslonego za pomoca podane;j Sciezki.

GetFile (Sciezka)

Zwraca egzemplarz obiektu File reprezentujgcy plik okreslony przez podang
Sciezke.

GetFileName (Sciezka)

Zwraca nazwe pliku lub katalogu. A zatem wywotanie GetFileName
(,, c:\Inetpub\wwwroot\default.asp” ) zwrdci taricuch znakéw” default.asp” .
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GetFolder (sciezka)

Zwraca egzemplarz obiektu Folder reprezentujgcy katalog okreslony przez
podang sciezke.

ParentFolder

Zwraca egzemplarz obiektu reprezentujacy Folder nadrzedny w stosunku do
podanego folderu.

GetSpecjalFolder
(okreslenie)

Zwraca sciezke do okreslonego katalogu specjalnego. Argument okreslenie

mozna okresli¢ za pomoca WindowsFolder,

SystemFolder oraz TemporaryFolder. Statym tym odpowiadajg wartosci: 0,1
oraz 2.

nastepujgcych statych:

MoveFile plikZrédlowy,
plikDocelowy

Przenoszony jest plikZrédlowy i zapisywany jako plikDocelowy.

MoveFolder
katalogZrodlowy,
katalogDocelowy

Przenoszony jest katalogZrédlowy i zapisywany jako katalogDocelowy

OpenTextFile (nazwa, tryb,
utworz, format)

Zwraca egzemplarz obiektu TextStream skojarzony z plikiem o podanej
nazwie. Argument tryb okresla, czy plik powinien by¢ otwarty w trybie do
odczytu(1), do zapisu (2), czy tez w trybie do dopisywania (8). Argument
utworz okresla, czy w razie gdyby plik nie istniat, to nalezy go utworzy¢. Jesli
argument format ma wartos¢ -1, to zawartosé pliku bedzie zapisywana w
kodzie Unicode. Jesli argument ten bedzie miat warto$é 0, to zawartos¢ pliku
zostanie zapisywana w kodzie ASCIl. Wartos$¢ -2 tego argumentu oznacza, ze
zawartos¢ pliku powinna byé zapisywana w kodzie okreslonym przez
ustawienia systemowe.

Format opcjonalnie definiuje format w jakim bedzie otwarty plik. Domys$lnym
trybem jest ASCII.

Sktadnia wybranych instrukcji

* zmienne- przechowujg informacje i noszg nazwy przyporzagdkowane w skrypcie. VBScript nie
wymaga deklaracji zmiennej w skrypcie przed jej uzyciem, chyba Zze uzywamy instrukcji Option
Explicit. Warto$¢ zmiennych moze ulegaé¢ zmianom w trakcie wykonywania skryptu. Zmienne uzyte w
skrypcie obowigzujg tylko podczas wykonywania skryptu, a nastepnie sg usuwane z pamieci
komputera. Deklaracja zmiennej w skrypcie wyglada nastepujgco: Dim x. Nazwa zmiennej w VBScript:
- moze zawiera¢ do 255 znakéw - musi zaczynac sie od znaku alfabetu - nie moze zawieraé spacji - nie
moze zawiera¢ zadnych znakdéw specjalnych za wyjgtkiem podkreslenia - musi by¢ unikatowa w

obrebie swojego dziatania

e Set — ustawia wartos$¢ zmienne;j
e State — to wartosci wbudowane w jezyk programowania. Za pomocg instrukcji Const mozna

deklarowac w skrypcie state.
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Instrukcje warunkowe

If... Then to podstawowa instrukcja warunkowa. Po stowie kluczowym If nastepuje warunek
(wyrazenie logiczne) i jezeli warunek jest spelniony, to wykonywany jest zestawow instrukcji
podanych po stowie Then (przy czym zestaw ten moze zawierac tylko jedng instrukcje).

If warunek

then instrukcja
Else instrukcja
End if

Np.:

If PewnaData < Now Then

X = X+1 '// zwiekszamy pewna blizej nieznana zmienng
MsgBox ‘’Data z przesziosci’’

End If

lub:
If PewnaData < Now Then MsgBox ‘’'Data z przesziosci’’

Widzimy, ze w przypadku wiekszej liczby instrukcji do wykonania przy spetnionym
warunku, nalezy konstrukcje zakonczy¢ przez End If.

If...Then...Else to uogdlnienie poprzedniej konstrukcji, jezeli warunek nie jest spetniony, to
wykonywana jest instrukcja (instrukcje) po stowie Else.
Np.:

If Wiek < 18 Then

MsgBox ‘' Przykro mi, ale nie mozesz obejrzel tego filmu.’’
Else MsgBox ‘’Zapraszamy do kina !’

End If

W przypadku zagniezdzonych instrukcji warunkowych, uzywamy stowa Elself.
Np.:

If RokStudiow = 2 Then
Stypendium = 130

ElseIf RokStudiow = 3 Then
Stypendium = 150
ElseIf RokStudiow
Stypendium = 170
Else

Stypendium = 200
End If

4 Then
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Petle

Instrukcja For ... Next

Uzywana jest w tych sytuacjach, gdy przed rozpoczeciem petli wiadomo, ile razy nalezy wykonaé
umieszczony w niej kod. Instrukcja wykonuje umieszczony w niej kod okreslong ilo$é¢ razy,
inkrementujgc jednoczesnie specjalng zmienng nazywang licznikiem petli.

For licznik petli =warto$¢ poczatkowa to wartos¢é koncowa Step krok
Blok kodu
Next

Licznik_petli - jest zmienng numeryczng okreslajacy, ile razy zawartosc¢ petli zostata juz wykonana. Na
samym poczatku wykonywania petli zmiennej licznik_petli przypisywana jest wartos¢_poszatkowa.
Podczas kolejnego wykonywania petli zmienna ta bedzie miata warto$_poczatkowa + krok.
Zaktadajac, ze wartos¢_poczatkowa jest wieksza od zera, petla bedzie wykonywana az do momentu,
gdy wartosc¢ licznika_petli stanie sie wieksza od wartosci_konicowej. Po kazdym wykonaniu petli,
zmienna licznik_petli jest powiekszana o krok .W przypadku prostych petli, instrukcja For ... Next jest
wygodniejsza od instrukcji DoWhile...Loop, bowiem obstuguje inicjalizacje i inkrementacje licznika
petli. Wartosé kroku moze by¢ liczbg ujemna. Takze w takim przypadku liczba ta jest dodawana do
licznika_petli, ale wykonanie petli koriczy sie w momencie, gdy wartos$¢ licznika_petli bedzie mniejsza
od wartosci_koncowej. Okreslanie wartosci kroku jest opcjonalne. Jedli zaréwno stowo kluczowe
Step, jak i wartos¢ kroku nie zostang podane, to automatycznie przyjmuje sie, iz krok ma wartos$é 1.
Jesli wartosé_poszatkowa jest wieksza od wartosci_koncowej, a krok jest liczbg dodatnig, to blok
kodu umieszczony wewnatrz petli w ogdle nie zostanie wykonany. Do natychmiastowego przerwania
petli For...Next moze postuzy¢ instrukcja Exit For, ktéra natychmiast opuszcza petle.

Przykfad:

For n =1 to b5

MsgBox” To jest nasza petla petla”

Next

MsgBox zostanie wyswietlony na ekranie 5 razy.

Petla Do — Loop "wykonaj dopdki“ wykonuje zawarte w niej instrukcje tak diugo, az zostanie
spetniony okreslony warunek. Te petle mozna przerwac poleceniem Exit Do. Sktadnia tej petli moze
by¢ rézna w zaleznosci od tego, gdzie i w jaki sposdb sprawdzany jest warunek petli.

Do While warunek

Blok instrukcji do wykonania

Loop

Przyktad - wyswietla catg zawartos¢ pliku autoexec.bat.:

Set M = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
Set Dat = M.OpenTextFile(, c:autoexec.bat” )

Do
n=mn-+1
Wiersz = Dat.ReadLine

o7
.

Wscript.echo” Wiersz nr” & n &” & Wiersz

Loop Until Dat.AtEndOfStream = True
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Przykladowe skrypty

Jako, ze bedziemy uzywac VBScriptu, ktdry jest jezykiem programowania, jako student drugiego roku
informatyki znasz juz podstawy programowania zatem pisanie prostych skryptow w WSH nie
powinno Ci sprawi¢ problemu.

e Skrypt ten o nazwie wyswietl.vbs uruchamia Exploratora.exe

Set o = CreateObject(, Wscript.shell” )
o.Run(, Explorer.exe” )

o Skrypt ponizszy petla.vbs wyswietli cztery razy wyrazy” Labolatorium hurra”

dim 1

For i=1 to 4

Wscript.Echo” Labolatorium hura”
Next

¢ Skrypt przenies.vbs powoduje przeniesienie pliku dom.doc do katalogu archiwum

Set obiekt = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
obiekt.MoveFile” C:\zapis\Nowy folder\dom.doc” ,” D:\archiwum”

¢ Skrypt ponizszy o nazwie linijki.vbs zlicza linijki, w ktorych jest jakis znak (litera, cyfra, kropka, itp.).
Podczas uruchamiania skryptu nalezy podac nazwe pliku, w ktérym beda zliczane znaki.

dim plik,otwarty,nazwa,argumenty,pom

set argumenty=Wscript.arguments

if argumenty.Count then

nazwa=argumenty.Item(0)

else

nazwa=InputBox (, Podaj nazwe pliku:” )

if nazwa=, , then Wscript.Quit(l)

end if

set plik=CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
if not plik.FileExists (nazwa) then

MsgBox” Plik nie istnieje:” &nazwa,20
Wscript.Quit (2)

end if

set otwarty=plik.OpenTextFile (nazwa,l)

1inijki=0

while not otwarty.AtEndOfStream
pom=otwarty.ReadLine

if Len(pom) <>, 0” then
linijki=linijki+1

end if

Wend

otwarty.Close

MsgBox” Liczba linijek w pliku:”
REM znak & taczy tancuchy

’

&nazwaé&” wynosi” &linijki, 75
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¢ Usuwa plik z dysku:

Dim fso

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
fso.DeleteFile(, c:plik.txt” )

¢ Usuwa folder z dysku:

Dim fso

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
fso.DeleteFolder(, c:folder” )

* Tworzy plik na dysku:

Dim fso, MyFile

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
Set MyFile = fso.CreateTextFile(, C:plik.txt” ,True)

¢ Tworzenie pliku tekstowego.

MyFile.WriteLine (, To jest plik.txt z zawartym textem” )
MyFile.WriteLine (,, by vlrhuz5” )

MyFile.Close

¢ Tworzy folder na dysku:

Dim fso, f

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
Set f = fso.CreateFolder(, c:folder” )

¢ Kopiuje plik:

Dim fso

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
fso.CopyFile” c:plik.txt” ,” c:my documents”

¢ Kopiuje folder:

Dim fso

Set fso = CreateObject(, Scripting.FileSystemObject” )
fso.CopyFolder” c:plik” ,” d:”

¢ Obliczenie silni (!) liczby naturalnej.

Czy wiecie co to jest silnia? Nie? No to $piesze z wyjasnieniem: silnia liczby naturalnej (czyli catkowitej
i dodatniej) n - to iloczyn kolejnych liczb naturalnych od 1 do n. Dodatkowo przyjmujemy, ze 0! = 1.
Mozemy to zapisac nastepujgco:

nl=1*2*_.%*(n-1)*n, n>0

0l=1
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Kod programu wyglada nastepujaco:

Option Explicit
Const strNazwaMakra As String =, Obliczanie silni”

Sub Silnia/()

'Deklaracje zmiennych lokalnych
Dim dblSilnia As Double

Dim strLiczba As String

Dim lngLiczba As Long

Dim i As Long

'Petla Do...Loop, wykonywana dopdty uzytkownik poda prawidlowe dane
Do

'Wyswietlenie okienka do pobrania danych.

strlLiczba = InputBox(,Podaj liczbe dodatnia, mniejsza od stu”,
strNazwaMakra)

'Jezeli uzytkownik nie podal zadnego ciagu
'"lub wcisngt przycisk” Cancel” kohczymy prace programu.
If strlLiczba = vbNullString Then End

'Wychodzimy z petli Do...Loop, jezeli liczba jest prawidiowa
If Not IsNumeric(strLiczba) Then

MsgBox ”“To nie jest liczba.” , vbInformation, strNazwaMakra
Else

If Val(strLiczba) < 0 Or Val(strLiczba) > 100 Or _

(Val (strLiczba) <> CLng(Val (strLiczba))) Then

MsgBox "“Nieprawidiowa liczba.” , vbInformation, strNazwaMakra
Else Exit Do

End If

Loop

'Zamieniamy ciag (typ String) na liczbe typu Long (catkowita)
lngLiczba = CLng(Val (strLiczba))

'ustawienie wartos$ci poczatkowej zmiennej dblSilnia
dblSilnia =1

'Jezeli liczba jest wieksza od zera, obliczamy silnie w petli.
'Pytanie za sto punktéw:

'Dlaczego napisatem petle For i = 2 ... a nie

'"Por i =1 ..., tak jak jest w definicji silni?

If 1InglLiczba > 0 Then

For i = 2 To lnglLiczba

dblSilnia = dblSilnia * i

Next i

End If

'wySwietlenie wyniku.
MsgBox "Wynik:” & lnglLiczba &”! =, & dblSilnia, vbInformation
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Zadania do samodzielnego wykonania

Prze¢wicz powyzsze skrypty.

1. Napisz, krétki skrypt (stosujgc oczywiscie WSH ), ktéry wyswietli np. trzy unikalne nazwy w celu
nadania ich innym tworzonym plikom.

2. Napisz skrypt, ktory obliczy i wyswietli wynik wyrazenia np. 1000+573*8/16

3. Napisz skrypt, ktory wyswietli liczby od cyfry 0 do 25 z odstepem pieciu cyfr.

4. Zmodyfikuj program linijki.vbs tak, aby obok liczby linijek zapisanych wyswietlat liczbe linijek
pustych (nie zapisanych)

5. Napisz skrypt, ktéry wyswietli po kolei nazwy podfolderédw wraz z ich rozmiarami w katalogu np.:
Windows

6. Napisz skrypt, ktoéry zliczy wszystkie podfoldery w katalogu np. Program Files. W wyniku ma
wyswietli¢ tylko liczbe podfolderdow.

7. Napisz skrypt, ktérego zadaniem bedzie przeniesienie napisanych przez Ciebie skryptéw do
katalogu WSHKAT na dysku C.

8. Napisz skrypt, ktorego zadaniem bedzie skopiowanie katalogu WSHKAT na dysk USB.

9. Napisz skrypt, ktory usunie katalog WSHKAT z dysku C.
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