Inteligentne Aplikacje Internetowe
Laboratorium 2

Opracowanie prostej aplikacji internetowej umozliwiajacej oceng¢ obiektéw oraz zapoznanie
si¢ z modutami i paczkami

Zadanie 1
Celem zadania jest przetestowanie prostego serwera http
Jednym  z  najprostszych  sposobow  uruchomienia serwera jest wywolanie funkcji

http.ListenAndServe - pierwszym parametrem jest adres (mozna go pominac) i port, drugi jest
opcjonalny i1 bedzie omoéwiony w kolejnych laboratoriach:

|http.ListenAndServe(":898@", nil)

W momencie uruchomienia powyzszej funkcji kod programu zatrzymuje si¢ na tym poleceniu
1 rozpoczyna obstuge zapytan serwera. Zapytania serwera nalezy wczesniej ustawic¢, jednym
z najprostszych sposobow jest obsluga wzorcow (ang. pattern) i w momencie ich zgodno$ci wywolanie
konkretnej funkcji programu — stuzy do tego metoda http.HandleFunc. Przedstawia to ponizszy
przyktad:

package main

import (
11} _Fmt 11}
"net/http"
)

func indexFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
// zwrdcenie strony gidéwnej
fmt.Fprintf(w, "<html><body>STRONA GtOWNA</body></html>")

func itemFunc(w http.ResponselWriter, r *http.Request) {
// zwrocenie strony /item/* (* - oznacza dowolny cigg znakédw)
fmt.Fprintf(w, "<html><body>STRONA ITEM<br>ADRES: ")
fmt.Fprintf(w, r.RequestURI)
fmt.Fprintf(w, "<br>METODA: ")
fmt.Fprintf(w, r.Method)
fmt.Fprintf(w, "</body></html>")

func main() {
http.HandleFunc("/", indexFunc)
http.HandleFunc("/item/", itemFunc)
http.ListenAndServe("localhost:8080", nil)




W ramach pierwszej czesci zadania nalezy uruchomi¢ powyzszy przyklad i przetestowac adresy:
localhost:8080/  localhost:8080/item/  localhost:8080/items  localhost:8080/item/15
Wymuszenie zatrzymania serwera mozna uzyskac przez skrét w terminalu Ctrl + C

W powyzszym przykladzie zawarto$¢ stron jest generowana "recznie". Istnieje jednak wiele innych
mozliwosci przesylania tresci stron internetowych oraz plikow, np.:

e Zwracanie statycznych plikow:

| http.ServeFile(w, t, "pages/strona.html")

e Zwracanie parsowanych plikow .html (w takich plikach mozna umieszczac tre§¢ dynamicznie),
czyli wykorzystanie tzw. szablonéw (ang. template):

tmpl, _ := template.ParseFiles("pages/parse.html")
tmpl.Execute(w, [data])

W powyzszym kodzie [data] oznacza opcjonalng strukture danych przekazywanych do strony.
Znak _ oznacza ze drugi parameter zwracany przez ParseFiles nie bedzie wykorzystywany.
Podmiang¢ danych umozliwia zapis na stronie .html pomiedzy nawiasami {{ oraz } }. Dostep
do pdl struktury odbywa si¢ przez zapis: .NazwaPola (pola struktury musza by¢ publiczne —
pisane z duzych liter — wigccej o dostepie do pél w kolejnych laboratoriach).

Do przetestowania powyzszych funkcjonalnosci nalezy doda¢ do folderu roboczego folder pages oraz
umiesci¢ w nim pliki: strona.html (o dowolnej tresci HTML) 1 parse.html o nastepujacej zawartosci:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head></head> ~ LAB2 3 B2 O &
<body> v pages
<table>
<tr> <> parse.html
e Imiec/thy <> strona.html|
<th>Indeks</th>
</tr> 60 main.go
<tr>
<td>{{ .Name }}</td>
<td>{{ .Index }}</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Nastepnie nalezy doda¢ w funkcji main obstuge dwoch kolejnych wzorcow (oczywiscie przed
rozpoczeciem startu serwera):

http.HandleFunc("/strona/", stronaFunc)
http.HandleFunc("/parse/", parseFunc)




Do kodu programu nalezy rowniez doda¢ strukture student (bedzie zawierata pola .Name oraz .Index,
ktére beda przekazywane do strony parse.html) oraz funkcje stronalFunc i parseFunc. Implementacje
tych elementéw przedstawia nastepujacy kod zrodlowy:

func stronaFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
// zwrdcenie statycznej strony strona.html
http.ServeFile(w, r, "pages/strona.html")

type student struct {
Name string
Index int

func parsefFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
// zwrdcenie strony o dynamicznej zawartosci
tmpl, _ := template.ParseFiles("pages/parse.html")
tmpl.Execute(w, &student{"Jan", 12345})

}

W celu realizacji drugiej czedci zadania nalezy przetestowac adresy w przegladarce:
localhost:8080/strona/ localhost:8080/ parse/

Nastepnie nalezy zmieni¢ pola struktury student na mala liter¢ (name, index) oraz wlasciwosci w pliku
parse.html na {{ .name }} oraz {{ .index }} i sprawdzi¢ czy strona dziata poprawnie.

Zadanie 2

Celem zadania jest stworzenie prostego serwera zapisujacego odstony produktéw do pliku.
Na podstawie takich odsfon mozliwe jest pézniejsze ocenienie popularnosci produktow.

1. Utworzy¢ nowy folder roboczy (np. LAB2-72).
Utworzy¢ plik main.go z funkcja main oraz folder pages

3. W pliku main.go utworzy¢ strukture rtem zawierajaca nastepujace pola:
Name (string), Price (float)

4. Utworzy¢ serwer http obstugujacy strong /item/ przez funkcje itemFunc.

5. Funkcja itemFunc powinna dziata¢ w sposéb dynamiczny:
- jezeli podano adres /item/ powinna wyswietla statyczng strong .html z trzema linkami do
produktow: /item/0/, /item/1/, /item/2/
- jezeli podano adres /item/nr/ powinna wyswietla¢ strong¢ z danymi produktu o wybranym
identyfikatorze. Dane produktéw powinny by¢ odczytywane z tablicy globalnej podanej dalej
jako przyktad. Realizacje tej czedci zadania nalezy zacza¢ od dodania nastepujacego kodu:

var items = [3]item{
{"OnePlus 10 Pro", 4500}, {"Asus X513EA", 2000},
{"Samsung UE55TU7022K", 1900},

}

func getItemID(url string) int {
fields := strings.Split(url, "/")
if len(fields) < 2 || fields[2] == "" { return -1 } // - /item/
id, err := strconv.Atoi(fields[2])




if err != nil { return -2 } // - /item/not_a_number
return id // /item/nr/
}

func itemFunc(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
id := getItemID(r.RequestURI) // pobranie ID przedmiotu z adresu strony
// zadanie (miejsce ponizej na wtasny kod)
// gdy id < @ - wySwietli¢ strone z listg linkéw /item/0/, /item/1/, /item/2/
// gdy id >= @ - wyswietic¢ strone z informacjami o przedmiocie
// korzystanie z tablicy globalnej: - &items[id]

6. Po implementacji kodu sprawdzi¢ dzialanie programu dla nastepujacych adresow:
localhost:8080/item/ localhost:8080/item/0 localhost:8080/item/1
localhost:8080/item/2 localhost:8080/item/3 localhost:8080/item/ zet

7. Zmodyfikowa¢ kod funkcji itemFunc tak, aby przy wyswietlaniu informacji o konkretnym
produkcie program zapisywal do pliku logs.txt identyfikator przedmiotu oraz biezaca date.
Dopis danych do plikéw moze wygladac¢ nastepujaco:

file, _ := os.OpenFile("logs.txt", 0s.0_APPEND|os.0 CREATE, 0600)
file.WriteString(fmt.Sprint(id) + "\t" + time.Now().String() + "\n")
file.Close()

8. Wynik zaprezentowaé prowadzacemu w celu zaliczenia laboratorium.

9. Zadanie na plus
Rozszerzy¢ dzialanie programu tak, aby w przypadku gdy przedmiotu nie ma w tablicy items
wyswietlala si¢ strona z bledem — nie znaleziono przedmiotu. Obstuge bledu dodaé réwniez
w przypadku gdy identyfikator produktu jest réwny -2 (podanie ciagu znakéw w adresie
zamiast numeru produktu).

10. Zadanie na dwa plusy
Zamiast przedmiotéw (item) wyswietla¢ na stronie informacje o samochodach (samochody
wezytac tak jak w poprzednim laboratorium z pliku cars.txt, ale wynik funkcji wezytujacej
umiesci¢ w zmiennej globalnej cars). Znalez¢ samodzielnie sposéb na wyswietlenie strony
z wszystkimi linkami do podstron z samochodami.

Moduly i paczki

Programy w jezyku Go mozna dzieli¢ na mniejsze paczki (nazywane tez pakietami). Przyjelo si¢ aby
dla kazdej paczki tworzy¢ osobny folder, a paczki nazywac tak samo jak folder. W kazdym folderze
moze by¢ wiele plikéw tworzacych razem jedna paczke, a deklarowane zmienne, funkcje i struktury
z jednego pliku sq widoczne przez kompilator w innym pliku z tego samego folderu (czasem wymaga
to kompilacji projektu lub folderu — mozna to wykona¢ przez go build . przechodzac do folderu).

Zbior paczek (pakietéw) jest nazywany modutem. Aby modul dziatal prawidtowo i byla mozliwosc¢
poprawnego korzystania z jednych paczek w innych paczkach nalezy taki modut stworzy¢. Stuzy do
tego polecenie w terminalu: go mod init nazwa_modulu. Pracg z paczkami i modulami przedstawia
przyktad:




v LAB3 OB O & go.mod

v knn Run go mod tidy

-60 knn.go ; module knn.test
20 types.go 3 go 1.19
"
=60 main.go

PROBLEMS OuTPUT TERMINAL DEBUG CONSOLE

PS C:\Golang\LAB3> go mod init knn.test

go: creating new go.mod: module knn.test

go: to add module requirements and sums:
go mod tidy

PS C:\Golang\LAB3> ]

Na powyzszym zrzucie ekranu wida¢ folder knn (paczka knn) i dwa pliki knn.go oraz types.go
(w kazdym z tych plikéw musi by¢ nagléwek package knn — zgodnie z nazwa paczki/folderu). Ponadto
w folderze pojawil si¢ plik go.mod (zostal on wygenerowany automatycznie po wprowadzeniu
komendy go mod init knn.test). Od tego momentu tworzony projekt stanowi modul o nazwie
knn.test. Aby w paczkach lub pliku main.go korzysta¢ z innych paczek nalezy uzy¢ import i podac
nazwe modulu oraz nazwe paczki. Pokazuje to przyklad ponizej:

Plik knn.go (paczka knn):

package knn

import (
" _Fmt n
)

func TestFunkcjiPaczkiKNN() {
fmt.Println("TEST")

}

Plik main.go (plik gléwny — nie umieszczony w zadnym folderze):

package main

import (
"knn.test/knn"
)

func main() {
knn.TestFunkcjiPaczkiKNN()

}

Uwaga, import paczki z folderu nalezy w tym wypadku czg¢sto napisac recznie.

Uwaga, przy wykorzystaniu funkcji, struktur i danych z innych paczek nalezy ich nazwy
poprzedzi¢ nazwa paczki (stad knn.TestFunkcjiPaczkiKINN())




Uwaga, jedynie funkcje, struktury i dane pisane z duzej litery s3 dostepne dla innych paczek.
Stworzenie funkcji o nazwie np. testFunkcji() nie pozwoli jej uzy¢ w innych paczkach (funkcja
bedzie jednak dostgpna w ramach paczki — mozna jq traktowac jako funkcje prywatna)

Wynik dzialania:

PS C:\Golang\LLAB3> go run main.go
TEST

Zadanie 3

Utworzy¢ modut o dowolnej wybranej przez siebie nazwie. W ramach modulu utworzy¢ dwa foldery:
e mat (w $rodku plik func.go z zawartoscig ponizej)
e test (w Srodku plik test.go z dowolng napisang przez siebie funkcja)

W ramach zaliczenia zadania stworzy¢ plik main.go i wykorzysta¢ w nim funkcje z obu paczek.
Samodzielnie dodac¢ stowa kluczowe import 1 nazwy paczek (kolejne paczki podaje si¢c w nowej linii).

Zawarto$¢ pliku func.go z folderu mat:

package mat

func MinMax(tab []int) (int, int) {
if len(tab) < 1 {
return 0, ©

}
min, max := tab[@], tab[@]
for i := 1; i < len(tab); i++ {
if tab[i] < min {
min = tab[i]
}
if tab[i] > max {
max = tab[i]
}
}

return min, max




