Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 11

Celem c¢wiczenia jest kontynuacja zapoznania si¢ z technologiami po stronie serwera oraz
przecwiczenie materialow z poprzednich zajec.

UWAGA: rozwigzania zadan nalezy przesta¢ do oceny na platformie e-learningowej. Czas na
nadestanie rozwiazanych zadan to 7 dni.

Forma zadan z niniejszych laboratoriéw bedzie przekladata si¢ na forme drugiego kolokwium
(3 zadania zwiazane z Bootstrap, Chart.js, Three.js i PHP). Szczegoly odnosnie kolokwium:

Informacje dotyczace kolokwium:

Termin kolokwium: 18.01.2022 Czas trwania: 60 minut

Maksymalna liczba punktow: 25 Wytyczne: takie jak przy pierwszym kolokwium
Zakres materiatow: Instrukcje 6-11 (Boostrap, Chart.js, Three.js, PHP)

Zadanie 1 — 9 pkt (rozwiazaniem powinien by¢ plik zadl.php) [rozwinigcie instrukeji 9 1 10]

e Utworzy¢ strukture dokumentu HTML z odpowiednimi sekcjami. Plik zapisa¢ jako zad1l.php (1 pkt)

e Napisac skrypt PHP zawierajacy funkcje, ktéra bedzie sprawdzaé czy liczba podana przez parametr
funkciji jest liczba pierwsza. (2 pkt)

e  Skrypt powinien pobiera¢ warto$¢ liczbowa z parametru podanego w adresie strony (np.
zad3.phprliczba=15) i wyswietla¢ na stronie informacje o tym czy dana liczba jest liczba pierwsza
(np. 15 jest liczba pierwsza lub 15 nie jest liczbg pierwsza). (2 pkt)

e Napisa¢ skrypt PHP, w ktérym za pomoca petli (w dowolnych sposob) zostang wygenerowane
wszystkie kombinacje nastepujacych par stéw: "admin", "123", "root", "l@#", "zaqwsx",
"password", "pwd" (czyli: "admin123", "adminroot", ..., "123root", ..., .itd). Kombinacje wyswietli¢
na stronie oraz zapisa¢ do pliku "kombinacje.txt". Pliku wynikowego nie trzeba przesyla¢ wraz
z rozwiazaniem. (4 pkt)

Zadanie 2 — 8 pkt (rozwigzaniem powinien by¢ plik zad2.html) [rozwinigcie instrukcji 7]

e Utworzy¢ strukture dokumentu HTML z sekcjami html, head i body (1 pkt)

e Wykorzystujac biblioteke Chart.js wyswietli¢ wykres kolowy pokazujacy cztery dowolne wartosci
liczbowe z przypisanymi etykietami. (3 pkt)

o Kazda czes¢ wykresu kolowego powinna by¢ wyswietlana w innym kolorze. (2 pkt)

e Napisac skrypt JavaScript, ktory co jedna sekunde zwigkszy o 10 jedna losowo wybrang dana
liczbowa z wykresu i uaktualni wykres. (2 pkt)

Zadanie 3 — 8 pkt (rozwigzaniem powinien by¢ plik zad3.html) [rozwini¢cie instrukeji 8]

e Utworzy¢ strukture dokumentu HTML z sekcjami html, head i body (1 pkt)

e Wykorzystujac biblioteke p5.js wyswietli¢ obracajacy si¢ (wedlug dowolnej osi) szescian (3 pkt)

e Zmieni¢ kolor obramowania oraz wypelnienia sze$cianu, doda¢ wybrane przez siebie punkty Swiatta
oraz zmieni¢ kolor sceny (2 pkt)

e Umiesci¢ na stronie trzy przyciski: szescian, sfera, stozek. Napisa¢ skrypt JavaScript, ktéry zmieni
wyswietlany na scenie obiekt w zaleznosci od kliknigtego przycisku (na szescian, sfere, stozek) (2 pkt)




