Tworzenie Aplikacji Internetowych
Laboratorium 6

Wykorzystanie bibliotek tworzenia interfejséw — na przyktadzie biblioteki Bootstrap 5.1

Biblioteka Bootstrap jest darmowa i mozna ja pobra¢ pod adresem: https://getbootstrap.com/ (przycisk
download umieszczony w prawym gérnym rogu). Mozliwa jest takze instalacja biblioteki za pomoca Node.js.
Najprostszy sposéb wykorzystania biblioteki to rozpakowanie pobranych plikéw i umieszczenie katalogéw js
oraz css bezposrednio w folderze tworzonej strony internetowe;j:
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Katalogi te zawieraja kilka wersji biblioteki 1 komponentéw rdznigcych sie zawartoscig (szczegdly mozna
znalez¢ tutaj: https://getbootstrap.com/docs/5.1/getting-started/contents/). Podstawowe pliki biblioteki to:

® js/bootstrap.min.js
e css/bootstrap.min.css

Aby wykorzysta¢ podstawows wersje biblioteki nalezy zatem zalaczy¢ oba pliki w nagtéwku head. Przedstawia
to nastepujacy przyklad:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
</head>
<body>

</body>
</html>

Bibliotek¢ mozna takze zalacza¢ w wersji online — szczegdly: https://getbootstrap.com/docs/5.1/getting-
started/introduction

Wykorzystanie biblioteki.

Elementy biblioteki mozna tworzy¢ umieszczajac odpowiednie znaczniki na stronie. Takim znacznikom
nalezy nada¢ odpowiednie wartosci atrybutéw class (czesto nadaje si¢ kilka klas oddzielonych znakiem spacji),
a takze (zaleznie od funkcjonalnos$ci) atrybuty poprzedzone przedrostkiem aria (funkcjonalno$c) oraz data
(dane). Przykltad utworzenie przycisku o przypisanych trzech klasach zwiazanych z Bootstrap:

| <button class="btn btn-success btn-1g">Przycisk</button>




W powyzszym przykladzie klasa btn oznacza przycisk z biblioteki Bootstrap, klasa btn-success oznacza styl
przycisku (zielony), natomiast klasa btn-lg oznacza wielkos¢ przycisku (Ig — Large — duzy). Inne wartosci klas
ktére mozna nadaé (wigcej w dokumentacji: https://getbootstrap.com/docs/5.1/components/buttons/):

e  klasa btn-primary — przycisk standardowy (niebieski)
e klasa btn-warning — przycisk ostrzezenia (z6lty)

e  klasa btn-dark — przycisk ciemny (czarny)

e klasa btn-sm — przycisk maly

e klata btn-lg — przycisk duzy

e atrybut disabled — przycisk nieaktywny

Elementy biblioteki Bootstrap posiadaja takze dodatkowe metody. Aby je wykorzysta¢ lub obstuzy¢, nie
wystarczy odnalez¢ obiekt DOM przedstawiajacy dany element, poniewaz obiekt DOM nie posiada informacji
o rozszerzanej funkcjonalno$ci. Zamiast tego nalezy utworzy¢ nowy obickt Bootstrap odpowiedniego typu
i poda¢ jako parametr odnaleziony obiekt DOM. Przykladem moze by¢ przycisk, ktory posiada metode toggle
(oznaczenie przycisku jako aktywny). Aby wywotaé takaq metodg nalezy to zrobi¢ nastepujaco:

<body>
<button id="pierwszy" class="btn btn-danger btn-1g">Pierwszy</button>
<button id="drugi" class="btn btn-danger btn-1g">Drugi</button>
<script>
let pierwszy = document.getElementById("pierwszy"); // odnajdujemy obiekt DOM
let przycisk = new bootstrap.Button(pierwszy); // przeksztalcamy na Bootstrap button
przycisk.toggle(); // wywolujemy metode zmieniajgca stan przycisku Bootstrap button
</script>
</body>

Wynik — pierwszy przycisk ma ciemniejszy kolor (stan zostal zmieniony):

Nawigacja

Innym przykladowym elementem moze by¢ menu nawigacji. Taki element tworzy si¢ ze standardowych
znacznikéw ul i li. Znacznikowi ul nalezy nada¢ klas¢ nav oraz opcjonalnie klasy:

e justify-content-center — wyréwnanie nawigacji do $rodka

e justify-content-end — wyréwnanie nawigacji do prawe;j

e flex-column — menu horyzontalne

e nav-tabs — menu w formie zakladek

e nav-pills — menu w formie przyciskow

e nav-fill - menu rozszerzone na caly szerokos$¢ dostepnej przestrzeni
Elementy menu umieszcza si¢ wewnatrz znacznika li, ktéremu nalezy nada¢ klase nav-item. Opcjonalnie:

e dropdown — element nawigaciji bedzie posiadal znaczek rozwijania podmenu (do rozwijanego menu

nalezy wykorzysta¢ popper i zalaczy¢ zamiast standardowej biblioteki js/bootstrap.bundle.min.js)

Wewnatrz znacznikéw li mozna umiesci¢ np. hiperfacza (class nav-link oraz active dla aktywnego linku) lub
przyciski (class nav-link oraz active dla aktywnego przycisku). Do zapewnienia poprawnej funkcjonalnosci
skryptu nalezy takze zaznaczonej pozycji z menu przypisac atrybut atia-selected="true".
Aby menu bylo interaktywne (np. automatycznie zmieniato zaznaczenie przy wywolywaniu jedynie funkcji
JavaScript), nalezy doda¢ odpowiednie atrybuty roli (do ul — tablist, do li — presentation, do przycisku — tab,
oprbcez tego, nalezy do przycisku dodaé jeszcze atrybut zwiazany z danymi - data-bs-toggle="tab"). Bez takich
atrybutéw nawigacja jest statyczna (moze np. otwiera¢ zewnetrzne strony, wewnatrz ktérych nalezy innemu
elementowi menu przypisa¢ warto$¢ active).




Przyklad nawigacji interaktywnej (zmieniajace si¢ zakladki po kliknieciu):

<ul class="nav nav-tabs justify-content-end" role="tablist">
<li class="nav-item" role="presentation">
<button class="nav-link active" data-bs-toggle="tab" role="tab"
aria-selected="true">Start</button>
</1i>
<li class="nav-item" role="presentation">
<button class="nav-1link" data-bs-toggle="tab" role="tab">Galeria</button>
</1i>
<li class="nav-item" role="presentation">
<button class="nav-1link" data-bs-toggle="tab" role="tab">Kontakt</button>
</1i>
</ul>

Start Galeria Kontakt

Kolumnowy ukfad wyswietlania informacji na stronie

Bootstrap posiada 12 kolumnowy system budowania uktadu strony oparty o flexbox. Layout tworzy si¢ za
pomoca znacznikéw div. Giownym elementem jest div o klasie container (responsywne dopasowanie strony)
lub klasie container-fluid (responsywne dopasowanie strony z rozciagnieciem do 100% szerokosci) lub klasie

container-md (polaczenie powyzszych).

Wewnatrz gtéwnego diva nalezy utworzy¢ div o klasie row (wiersz), wewnatrz ktérego mozna uktadaé kolumny
o klasie col (do 12 kolumn). Kazdej kolumnie mozna réwniez ustawi¢ zajmowany obszar (np. col-2 zajmie 2
kolumny, col-4 zajmie 4 kolumny). Kolumny zawsze dopasowuja si¢ do lacznej liczby kolumn, tzn dodajac
kolumne bez doawania zajmowanego obszaru col oraz col-4, obszar pierwszej kolumny rozlozy si¢ na 8 (dzigki

temu suma kolumn bedzie rowna 12).

Przyktad:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
<style>
div { border: 1px solid gray; }
.row { height: 200px; }
</style>
</head>
<body>
<div class="container-fluid">
<div class="row">
<div class="col">8 kolumn - nie podano liczby (12 - 4 = 8)</div>
<div class="col-4">4 kolumny</div>
</div>
</div>
</body>

</html>




Powyzszy przyklad stworzy nastepujacs strong:

8 kolumn — nie podano liczby (12 -4 = 8) 4 kolumny

Zmieniajac klas¢ kolumn z col-X na col-sm-X (gdzie X oznacza oczywiscie zajmowana liczbe kolumn)
zmienia si¢ sposob wySwietlania strony w przypadku wigkszych rozdzielczosci (takie kolumny umieszczaja si¢
jedna pod druga co pozwala uzyskac lepszy efekt na urzadzeniach mobilnych).

Bardziej zaawansowany przyklad tworzenia uktady strony:

<div class="container-fluid">
<div class="row"> <!-- wiersz 1 - logo i menu -->
<div class="col-sm-2">logo</div>
<div class="col-sm-10">menu</div>
</div>
<div class="row"> <!-- wiersz 2 - lewa gitdéwna i prawa sekcja -->
<div class="col-sm-2">lewa<br>sekcja</div>
<div class="col-sm-8">gtéwna</div>
<div class="col-sm-2">prawa<br>sekcja</div>
</div>
</div>

Wyglad przy duzej rozdzielczosci:

logo menu
lewa gtowna prawa
sekcja sekcja

Wyglad przy mniejszej rozdzielczosci (urzadzenie mobilne):
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Wiecej szczegotow o ukladach strony mozliwych do uzyskania za pomoca Bootstrap:
https://getbootstrap.com/docs/5.1/layout/grid
https://getbootstrap.com/docs/5.1/layout/columns




Zadanie 1

e Pobra¢ biblioteke Bootstrap i umiesci¢ obok tworzonej strony internetowej (jak na stronie pierwszej)

e Utworzy¢ strong internetows testujac przykltad podany na dole trzeciej strony tej instrukeji

e Podmieni¢ zawarto$¢ body tak, aby zawierata uklad z czwartej strony niniejszej instrukeji (logo, menu,
lewa sekcja, gtéwna, prawa sekcja)

e Zmodyfikowa¢ uklad strony tak, aby "prawa sekcja" zostala usunicta, a czgs$é gléwna wypelniata
pozostala przestrzen (usuwajac trzecia kolumne z drugiego wiersza).

e W znaczniku div zawierajacym tekst "menu" umiesci¢ zamiast tego tekstu interaktywna nawigacje ze
strony trzeciej tej instrukcji (przekopiowac caly zawartosc).

e Zmodyfikowa¢ menu tak, aby bylo wyswietlane po lewej stronie uktadu (tuz obok logo). Aby to zrobié
nalezy usunaé odpowiednig klasg¢ ze znacznika ul.

e Zapomoca CSS zmieni¢ kolor tla pierwszego wiersza ukladu strony na #eeeeee (div wewnatrz ktérego
znajduje si¢ logo oraz menu). Zmiang koloru dokonaé w dowolny poznany wczesniej sposob.

e 7 sckcji style usunaé ustawienie obramowania elementu div: div { border: 1px solid gray; }, po czym
przetestowac utworzong strong oraz wysokos¢ wiersza .row { height: 200px; }.

e W sekcji "lewa sekcja" umiesci¢ kilka przyciskéw zgodnie z przykladami ze strony pierwszej i drugiej.

o W sekcji "gléwna" utworzyc¢ liste ul o przypisanej klasie pagination, wewnatrz tej listy utworzy¢ kilka
znacznikéw li o przypisanej klasie page-item, wewngtrz znacznikéw li utworzy¢ hiperlacza o
przypisanej klasie page-link oraz atrybucie href="#". Tekstem wewnatrz kolejnych hipertaczy
powinny by¢ kolejne liczby (1, 2, 3, 4, 5...).

e DPrzetestowad rowniez dzialanie strony przy mniejszej rozdzielczosci (zmniejszajac okno przegladarki
lub powigkszajac zawartos¢ strony — Ctrl+scroll myszy w gore.

Zadanie 2

e W ramach zadania nalezy przetestowaé ponizszy kod (obok strony nalezy umiesci¢ katalogi js oraz css
z biblioteki Bootstrap).

e Wyszukac trzy dowolne obrazki w internecie i uzupetni¢ do nich odnosniki w ponizszym kodzie
(parametr src znacznikow img)

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
<style>
.carousel-item { height:100vh; }
.carousel-item:nth-child(1) { background: silver; }
.carousel-item:nth-child(2) { background: gray; }
.carousel-item:nth-child(3) { background: black; }
</style>
</head>
<body>

<div id="carouselExampleCaptions" class="carousel slide" data-bs-ride="carousel">
<div class="carousel-inner">
<div class="carousel-item active">
<img src="..." class="d-block w-100" alt="...">
<div class="carousel-caption d-none d-md-block">
<h5>Pierwszy element</h5>
<p>Tekst</p>
</div>
</div>
<div class="carousel-item">
<img src="..." class="d-block w-100" alt="...">




<div class="carousel-caption d-none d-md-block">
<h5>Drugi element</h5>

<p>Tekst</p>
</div>
</div>
<div class="carousel-item">
<img src="..." class="d-block w-100" alt="...">

<div class="carousel-caption d-none d-md-block">
<h5>Trzeci element</h5>
<p>Tekst</p>
</div>
</div>
</div>
<button class="carousel-control-prev" type="button"
data-bs-target="#carouselExampleCaptions" data-bs-slide="prev">
<span class="carousel-control-prev-icon" aria-hidden="true"></span>
<span class="visually-hidden">Previous</span>
</button>
<button class="carousel-control-next" type="button"
data-bs-target="#carouselExampleCaptions" data-bs-slide="next">
<span class="carousel-control-next-icon" aria-hidden="true"></span>
<span class="visually-hidden">Next</span>
</button>
</div>
</body>
</html>

Uwaga: dla Bootstrap 5 mozna zainstalowa¢ wtyczke do Visual Studio Code, ktéra ulatwia tworzenie
elementéw Bootstrap. Mozna taka funkcjonalno$é przetestowaé samodzielnie w domu.




